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Tests Java : méthode de plans de tests et jeux d'essais avec Java EE

Durée: 2 Jours Réf de cours: GKJTEST

Résumé:

Cette formation permettra aux participants d'acquérir les compétences et connaissances nécessaires sur les outils disponibles en
OpenSource, permettant d’automatiser les tests d’'une application Web Java.

Le test est une activité indispensable pour I'obtention d’applications de qualité sujettes a des évolutions fonctionnelles réguliéres. Les derniéres

méthodologies de production, comme I'eXtreme Programming, place le test comme activité centrale dans le processus de production
d’application.

Public visé:

Cette formation s’adresse a tous développeur, chef de projet ou architecte impliqués dans la réalisation d’applications Java EE.

Objectifs pédagogiques:
Mettre en place sur une application typique les différents types Tester une application de gestion des contacts
de tests usuels
Exécuter I'application avec JProfiler
Générer des classes de test d'un projet existant, les éxécuter
avec Ant

Créer un script Ant (clean, deployment & testing)

Pré-requis:

Connaitre le développement Java.
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Contenu:

Introduction aux tests des applications Java EE  Tests fonctionnels et recettes

Qu’est-ce que le test ? Sa problématique et
son importance

Les types de tests : Tests unitaires, Test
d’intégration, Tests fonctionnels, Tests de
charge ...

Les moyens : Les plates-formes de test,
l'instrumentation, I'automatisation,
I'organisation des activités de test

Tests et conduite de projet : Problématique
de l'organisation des tests, comment gérer
I'incertitude, la documentation liée aux tests
Tests et méthodologies : Tests et USDP,
Tests et UML, l'intégration continue et
I'approche eXtreme Programming
Particularités des applications Java EE :
différence entre les tiers, prise en compte de
la concurrence, notion d’anomalies

Tests unitaires (JUnit, TestNG)

La finalité des tests unitaires

Le test, pourquoi s’en priver ? La simplicité
de JUnit

Séparation de la classe Test et de la classe
a tester

Définition de la classe de tests et des cas de
tests

Mise en place des suites de tests
L'automatisation des tests avec Ant

JUnit, TestNG et Eclipse, plug-ins
disponibles, paramétrage de
I'environnement, écriture des cas de tests,
des suites des tests, exécution du test

L’approche boite noire

Les données de test

Spécifcations des tests et cahier de
recette, recommendation

Panorama des outils disponibles
L'offre OpenSource (HttpUnit, JFunc,
Lakta, Selenium...)

L'Approche d’HttpUnit : Test-first
development, 'importance des cas
d'utilisation

Différentes versions, installation et
dépendances avec les autres librairies
openSource

Parcours de I'API disponible

La classe WebConversation, les
utilitaires pour parser la réponse
Combiner JUnit et HttpUnit
Extensions d’HttpUnit

Tests de montée en charge

Problématique et processus itératif
Mise en place de I'architecture de tests
Panorama des outils disponibles
Présentation du projet JMeter
Introduction a la notion de plan de test,
les différents éléments disponibles
Particularités des applications Web

Les groupes de processus, les
contrbleurs, les différents listeners
Construction d'un plan de test par
enregistrement

Mise en place de la plate-forme de test,
les différentes alternatives, le remote
testing

Exécution le plan de test et analyse des
résultats

Les best practices

Optimisation et profiling des applications

Problématique

Support de Java SDK pour le profiling
(IVMTI)

L'outil HProf de SUN, différences entre les
versions disponibles

Mécanisme de HProf, intéractions entre la
JVM et HProf, incidence sur I'exécution
Démarrage et différentes options
disponibles de HProf

Panorama de I'offre

Présentation de JProfiler

Méthodes pédagogiques :

Utilisation du serveur Tomcat et de I''DE Eclipse.

Autres moyens pédagogiques et de suivi:

» Compétence du formateur : Les experts qui animent la formation sont des spécialistes des matiéres abordées et ont au minimum cing ans
d'expérience d'animation. Nos équipes ont validé a la fois leurs connaissances techniques (certifications le cas échéant) ainsi que leur
compétence pédagogique.

« Suivi d'exécution : Une feuille d'émargement par demi-journée de présence est signée par tous les participants et le formateur.

» Modalités d'évaluation : le participant est invité a s’auto-évaluer par rapport aux objectifs énoncés.

» Chaque participant, a l'issue de la formation, répond a un questionnaire de satisfaction qui est ensuite étudié par nos équipes pédagogiques
en vue de maintenir et d'améliorer la qualité de nos prestations.

Délais d'inscription :

*Vous pouvez vous inscrire sur 'une de nos sessions planifiées en inter-entreprises jusqu’a 5 jours ouvrés avant le début de la formation sous
réserve de disponibilité de places et de labs le cas échéant.

*Votre place sera confirmée a la réception d'un devis ou ""booking form
en présentiel ou distanciel.

Attention, si vous utilisez votre Compte Personnel de Formation pour financer votre inscription, vous devrez respecter un délai minimum et
non négociable fixé & 11 jours ouvrés.

signé. Vous recevrez ensuite la convocation et les modalités d'acces
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